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Retusz zdjgcia portretowego powinien wydoby¢ piekno modelki / modela réwnoczesnie
ukrywajac niedociagniecia - wynikajace ze ztego uchwycenie fotografowanej osoby lub stabej
jakosci zdjecia.

W kilku krokach pokaze, jak ze zwyklego zdjecia (dotknietego brakiem profesjonalnego
oswietlenia i poteznymi szumami) zrobi¢ portret pieknej kobiety w ,stylu glamour”. Przy tym
retuszu korzystatam z Adobe Photoshop CS3 w wersji polskiej i Corel Painter IX. Cwiczenie
mozna wykona¢ w wiekszosci programéw graficznych dysponujgcych warstwami, narzedziami
zaznaczania, maskami i flitami rozmywajacymi.

Poprawiamy ksztatt stanika (Photoshop CS3)

Czesto chcemy skorygowac jaki$ element zdjecia — ksztalt oparcia krzesta, cieh rzucany przez
nos modelki czy nietadne ramigczko bluzki. W tym wypadku zmienimy ksztatt krawedzi stanika
modelki.

1. Zaznaczamy (narzedziem lasso lub krzywe) nowa krawedz stanika i niewielki obszar na
ciele modelki.

2. Narzedziem Popraw krawedz wygtadzamy i lekko wtapiamy krawedzie zaznaczenia.
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3. Tworzymy nowa, pustg warstwe.

4. Wybieramy Stempel, w ustawieniach narzedzia zaznaczamy: Prébka: biezacy i ponizej
— dzieki temu Stempel pobiera klonowany obraz z warstwy nizej. Zamalowujemy zaznaczony
obszar. Odznaczamy (Ctrl + D) zaznaczenie i sptaszczamy warstwy.
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Korygowanie niedoskonatosci cery (Photoshop CS3)
Przy korekcji drobnych niedoskonatosci Swietnie sprawdza sig narzedzie tatka.

1. Wybieramy tatke, w ustawieniach narzedzia wybieramy: tatka: Zrédlo. Zaznaczamy
,niedoskonatos¢” i przeciaggamy zaznaczenia na gtadki obszar skory modelki. W ten sposéb
traktujemy wszystkie zmarszczki, pieprzyki, wystajace wioski itp.

2. Zapisujemy zdjecie do formatu .psd

Wygtadzanie cery (Corel Painter IX)

Mimo tego, ze Photoshop oferuje szeroka game narzedzi i flitdw pomocnych przy wygtadzaniu
i rozmywaniu elementéw zdjecia, przy retuszu portretéw najczesciej uzywam programu Corel
Painter IX

1. Otwieramy zapisane do formatu .psd zdjecie w Corel Painter IX i tworzymy nowa, pustg

warstwe.
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2.Z palety pedzli wybieramy Benders, wariant Soft Bender Stump 30. W ustawieniach
narzedzia ustawiamy parametry np: Size (rozmiar pedzla) 220, Opacity (przezroczystos¢)
50%.
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3. Na stworzonej wczesniej pustej warstwie zamalowujemy obszar skéry modelki.

4. Tworzymy nowa, pustg warstwe. Zmniejszamy rozmiar Soft Bender Stump i malujemy
obszar gérnej powieki ( ta warstwa przyda sie przy ,udramatycznieniu makijazu”).

[~] 5. Zapisujemy plik z warstwami do formatu
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Montaz warstw, czyli wygtadzania cigg dalszy (Photoshop CS3) Wygtadzanie tta (Photoshop CS3)

Przygotowane w Photoshopie i Corel Painter warstwy trzeba potgczy¢ w catos¢. Czesto tto zdjecia jest zbyt agresywne i odwraca uwage od gtéwnego elementu. Mozemy
tez obrabia¢ zdjecie z duzym szumem. W takich wypadkach warto popracowaé réwniez nad

1. Otwieramy zdjecie w Photoshopie i wytagczamy warstwe z ,makijazem” oka. modyfikacja i retuszem tfa.

| wiarstury ¢ | Kanaty | Scieki v= 1. Narzedziem piéro tworzymy Sciezke w koto postaci modelki.

2. Zapisujemy Sciezke klikajac dwukrotnie na warstwe Sciezka robocza w palecie $ciezki.

A 3. Odpowiednimi narzedziami z palet Piéro i Zaznaczanie $ciezki korygujemy ksztait

D e obrysu.

4. W palecie warstwy kopiujemy zdjecie na nowa warstwe i uzywamy na niej rozmycia
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2. Warstwe ze skorg wygtadzamy rozmyciem gaussowskim o wartos¢ 5-10 px.
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3. Zmniejszamy krycie warstwy ze skorg do 50%.
4. Wigczamy warstwe z ,makijazem oka”, zmniejszamy jej krycie na 50% i ustawiamy tryb
mieszania: tagodne Swiatlo.
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5.W palecie $ciezki zaznaczamy narysowang wczesniej Sciezke i zmieniamy ja w
zaznaczenie.

6. Uzywajac Ctrl + Shift + | zmieniamy zaznaczony obszar z modelki na tto.

7. Korzystamy z opcji Popraw krawedz (aby z niej skorzysta¢ musi by¢ aktywne ktére$ z
narzedzi do zaznaczania, np. lasso), ustawiamy wtapianie na 20 px.

8. Majac caly czas aktywne zaznaczenie tta, w palecie warstwy dodajemy maske wektorowa
do warstwy z rozmytym zdjeciem.
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5. Sptaszczamy warstwy.

9. Zmniejszamy krycie warstwy z maska wektorowg do 80%.




Ko | 0 rystyka i pop rawki ( P h otos h op CS3 ) 4. Zmieniamy tryb mieszania warstwy na naktadka.
Obrabiajac niedoskonate technicznie zdjecie portretowe (np. z duzym szumem) mozna ukry¢
wady korzystajac z rozmy¢ i naktadek, ktére nadadzg fotografii nowy wyglad. Technika sprawdza
sie szczegolnie przy portretach potocznie okreslanych ,glamour”.
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1. Kopiujemy warstwe tta i umieszczamy ja na gorze (ponad warstwg z maska wektorowq).
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5. Tworzymy nowag warstwe i w obrebie gatki ocznej malujemy na biato ,$wiatta”.
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7. Narzedziem Rozmywanie wygtadzamy krawedzie namalowanych blikéw i zmniejszamy
krycie warstwy do 60%.

2. Uzywamy rozmycia gaussowskiego o wartosci 7 px.
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8. Ostatnim etapem jest zmiana kolorystyki zdjecia. W palecie warstwy tworzymy nowg
warstwe korekcyjna : Poziomy. Punk szarosci (Srodkowa ,pipetka” w oknie poziomoéw)
ustawiamy zgodnie z naszymi preferencjami kolorystycznymi. Ja wybratam punkt na obszarze
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ramienia modeli, co dato zdjeciu lekko zielong kolorystyke.
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3. Zmieniamy kolory na czarno-biate (Atl +Shift +Carl + B).
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