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Wielokrotnie mamy mozliwos¢ sfotografowania jakiegos ciekawego krajobrazu, ale
w tym akurat momencie widok nieba nie spetnia naszych oczekiwan. Czesto jest tak, ze
jakas ciekawa formacja chmur znajduje sie poza kadrem lub po prostu tego dnia niebo
jest gtadkie i nieciekawe. Mozna poprawic krajobraz na zdjeciu, nalezy niebo po prostu
zmieni¢ na widok z innego obszaru nieba lub w ogdle inne zdjecie. Warto robié sobie
baze zdje¢ nieba przy ciekawych warunkach atomsferycznych, do pdzniejszych retu-
szow i podmian.

Niebo mozna wyretuszowac/poprawic na kilka sposobdw. Pierwszym sposobem jest
poprawa istniejgcego na zdjeciu, drugim bedzie podklejenie podobnego (ale w innym
uktadzie), np. z innego obszaru nieba lub sfotografowanego innego dnia. Trzecim spo-
sobem bedzie wklejenie zupetnie czegos innego, wykreowanie zupetnie nowej rzeczy-
wistosci.

Sposob pierwszy - poprawa zdjecia

Wyciggniecie nieba mozna wykonaé¢ na poziomie wywotywania pliku RAW, poprawia-
jac saturacje koloréw wystepujacych w obszarze nieba oraz ich sciemnienie.

Jesli nie dysponujemy plikiem RAW, tylko samym JPG, mozna wykonac retusz za pomo-
cg okreslonych funkcji Adobe Photoshop.

1- nalezy skopiowac obszar nieba na nowg warstwe (lub kopiowaé caty obszar zdjecia)
2- do warstwy z kopig nieba nalezy wybra¢ opcje POZIOMY (Obszar>Dopasowania>Po-
ziomy Ctrl+L) i przesuwajac suwakami pod krzywa, ustawi¢ odpowiedni wyglad i kon-
trast. Lewy suwak, przesuwany do srodka , rozjasnia jasne partie obrazu, prawy prze-
suwany do srodka - $ciemnia ciemne partie, srodkowy odpowiada za rozjasnianie lub
sciemnianie tondw posrednich. Aby wydoby¢ kontrast nalezy przesunac skrajne suwa-
ki w strone srodka. Poziom przesuniecia nalezy dobra¢ indywodualnie do zdjecia.

Zdjecie surowe

Zdjecie surowe - wyciggniete klory nieba (saturacja oraz intensywnos¢ koloru niebieskiego) z pliku RAW




Poprawianie kontrastu nieba za pomocg POZIOMOW.
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Inny obraz nieba

Wtapianie/ rozmycie krawedzi za pomocq maski warstwy.

Taka sama procedura wystepuje w przypadku wklejania nieba z podobng kolorystyka,
ale z innym uktadem chmur, ktére zostato wykonane np. chwile potem, z innego punk-
tu.

1- nalezy skopiowac obszar nieba ze zdjecia na nowa warstwe, do fotografii docelowej.
2- do warstwy z nowym niebem nalezy doda¢ maske warstwy i za pomocg pedzla lub
narzedzia GRADIENT wtopié¢/rozmy¢ dolng krawedz nad horyzontem, aby ptynnie wto-
pita sie w jasniejsze tto.

Sposob drugi - wklejenie samych chmur

Gdy na zdjeciu mamy tadna kolorystyke, w tym piekne granatowe niebo, ale brakuje
nam chmurek do lepszej kompozycji, lub po prostu nie lubimy tysego nieba, mozna
wkeli¢ same chmury, nie psujgc koloru nieba.

1- nalezy otworzy¢ plik docelowy oraz plik z chmurami i skopiowac¢ do pliku docelowe-
go obraz nieba na nowa warstwe.

2- nalezy warstwe z niebem zamieni¢ na obraz czarnobiaty (Obraz>Dopasowania-
>Czarnobiaty Alt+Shift+Ctrl+B). W tym celu najlepiej przesung¢ suwak kolorow niebie-
skich i niebieskozielomych w lewo, aby niebieski obszar nieba byt jak najciemniejszy.
3- Gdy niebo jest czarnobiate, wybieramy jego warstwe i zmieniamy opcje mieszania
na EKRAN.

4- nastepnie nlezy doda¢ do warstwy z poprawionym niebem maske warstwy i za po-
moca pedzla lub narzedzia GRADIENT wtopié¢/rozmy¢ dolng krawedz nad horyzontem,
aby ptynnie wtopita sie w tto. Nalezy tez lub usuna¢ chmury, ktére najda na jakis
obiekt, na ktéry nie powinny.




Zdjecie bez chmur

Zamiana obrazu nieba na obraz czarno-biaty
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Maska warstwy, aby usungc niepotrzebne elementy oraz chmure, ktréra naszta na obraz wiatraka.

Sposéb trzeci - zabawa tonami, wklejanie innego obrazu nieba

Gdy czujemy potrzebe catkowitej zmiany zdjecia, mozna zmodyfikowa¢ kolorystyke
jego nieba, wklei¢ niebo zupetnie z inej pory dnia, a nawet z dnia zrobi¢ noc. Wszystko
zalezy od naszej fantazji oraz plikow, ktérymi dysponujemy.

Gdy caty ,,dot krajobrazu”, czyli obszar naziemny jest w okreslonej tonacji, mozna do
niej dopasowac tonacje chmur i nieba - na przyktadzie ponizej wida¢ zmiane kolorysty-
ki na odcienie ,ciepte”. Kolejny przykatd pokaze, jak wtopi¢ obraz w niebo zupetnie
nowe oraz zmieni¢ pore dnia.




Balans kolordw
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Balans kolorow

Zdjecie wyjsciowe

Wtapianie nowego nieba za pomocq maski warstwy, aby usungc przebarwienia z obszaru budynkdw, drzew
oraz rozmyc¢ krawedz kolorowych chmur.

Na warstwie kopii obszaru nieba zmieniamy kolory ( Obraz>Dopasowanie>Barwa/Nasycenie).

Przesuwajgc suwak BARWA, nalezy dopasowac odcien nieba. Jesli obraz koricowy nie jest idealny, mozna
go poprawic uzywajac opcji BALANS KOLOROW (Obraz>Dopasowania>bBalans koloréw). W tym przypadku
zostaty dodane kolory - z6tty oraz czerwony.




Popraw krawedz
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Kolejny przyktad pokazuje, jak wtopi¢ niebo w innej kolorystyce i ztozonym uktadzie

chmur.
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W opcji POPRAW KRAWEDZ z gérnego paska menu nalezy zaznaczy¢ INTELIGENTNY PROMIEN, a nastepnie
suwakiem pod tq opcjq wybrac¢ odpowiedni stopieri wtapiania. Gdy komputer dostosuje maske warstwy
nalezy utworzyc z obrazu nowq warstwe (Ctrl+J lub Warstwa>Nowa>Warstwa przez kopiowanie.

Nalezy dodac nowg warstwe z nowym niebem i chwilowo jg wytgczyc, aby nie przeszkadzata.

Nalezy uaktywnic obraz nieba i przesung¢ go pomiedzy warstwy z obrazem ziemi. Zdjecie teraz wyglgda

lekko sztucznie i trzeba je poprawic.

Nalezy wyciq¢ za pomocq rozdzki, lasssa lub krzywych dolny ol?szar ,haziemny” . Gdy mamy go
zaznaczonego maskgq, nalezy wybrac opcje POPRAW KRAWEDZ z gérnego paska menu.
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Nalezy dopasowac obraz nieba (jego kontrast) do obrazu ziemi. W tym celu kopiujemy warstwe nieba

i wybieramy opcje mieszania POMNOZ, a nastepnie za pomocq maski warstwy rozmywamy w potowie
warstwe ciemniejszq (pomnozong), tak, aby gérna partia nieba byta ciemniejsza. Jesli wychodzi obraz zbyt
ciemny, wystarczy dopasowac krycie warstwy (z 100% dac np 75%).

Gdy sptaszczymy obraz mozna go ,,podrasowac”, dobierajac odcien poprzez opcje BALANS KOLORU. W tym
przypadku zostaty dodane zéfcie.
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Zostato jeszcze poprawienie krawedzi na styku z niebem. Zawsze w drzewach lub w otworach budynkéw
mogq pozostac drobne obszary, ktdre trzeba usungé. W tym przypadku kilka przeswitéw w koronach drzew
oraz otwory w dzwonnicy, ktdre nie zostaty wczesniej wyciete. W tym celu nalezy doa¢ maske warstwy do
warstwy z wycietq ziemiq i pedzelkiem pousuwac zbedne detale. Gdy catos¢ jest gotowa, nalezy sptaszczyé
obraz (potgczyé warstwy w jednq.

Efekt koricowy.




Najtrudniejszym typem retuszu, a raczej modyfikacji zdjeecia jest zmiana catkowita.
Ponizej przyktad, jak do zdjecia dziennego dodaé niebo nocne. Opcjonalnie mozna
dodawac takze elementy, takie jak ksiezyc, gwiazdy, satelity, samoloty itp.

Dot jest troche za jasny, w stosunku do gory zdjecia. Sptaszczamy wiec catosc, nastepnie kopiujemy obraz
i gérnq warstwe sciemniamy opcjq mieszania POMNOZ. Nastepnie dodajemy maske warstwy i lekko
przecieramy pedzlem srodkowy obszar zdjecia, aby wydobyc detale. Tworzy sie ciekawa winieta, ktora
dopasowuje dét do ciemnego nieba.

Wykorzystamy wyciete juz zdjeie. Pod wyciety obszar ziemi dodajemy warstwe z nocnym niebem.
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Zamiast opcji POMNOZ na zdublowanym obrazie mozna wykorzystac inny sposéb. Dodajemy pustq
warstwe i zapetnaimy jq jednolitym kolorem, w tym przypadku ciemnym zimnym fioletem. Wybieramy
dla tej warstwy ocpje mieszania POMNOZ . Za pomocq maski warstwy dokonujemy przecierki srodkowych
partii obrazu. Dziei kolorowej warstwie mozna zmienic¢ oddcien zdjecia.

Poniewaz niebo jest w odcieniach granatu i magenty, a dolny obszar w cieptej tonacji, nalezy to poprawic
i ujednolici¢. W tym celu wyciety obszar ziemi zmieniamy za pomocjq BALANSU KOLORU, dodajqc kolory
zimne.
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Efekt koricowy. Inny przyktad

Inny przyktad Inny przyktad
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Inny przyktad Inny przyktad

Przestawione powyzej sposoby retuszu sg uniwersalne, ale nalezy dopasowywaé
szczegoty do konkretnego zdjecia. Czasami jeden sposdb jest dobry do konkretnego
ujecia, ale przy innym nalezy wybrac inng droge modyfikacji. Wszystko zalezy od wpra-
wy i koncepcji oraz zdje¢ bazowych.

ZAPRASZAMY DO DYSKUSJI NA FORUM
http://ckfoto.pl/forum

Inny przyktad
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